
















ごあいさつ 

このたびはケ厶コのスーパーフアミコン専用カートリツ 
ジ「ドラツケン」をお買上げいただき、ありがと5ござ 
います。ゲームの前には、この取扱説明書をよく読んで 
正しい使用法でこ'愛用ください。なお、この取扱説明書 
はたいせつに保管してください。 


使用上の注意 

1) ご使用後は AC アダプタをコンセントから必ず抜いておいてく 
ださい。 

2) テレビ画面からできるだけ離れてゲームをしてください。 

3) 長時間ゲームをするときは、健康のため約2時間ごとに10分 
から15分の小休止をしてください。 

4) 精密機器ですので、極端な温度条件下で0使用や保管および強 
し、ショックを避けてくださし、。また絶対に分解しないでください。 

5) 端子部に手を触れたり、水にぬらさないようにしてください。 
故障の原因となります。 

6) シンナー、ベンジン、アルコール等の揮発油でふかないでくだ 
さい。 

7) カセットの脱着時には必ずスーパーファミコン本体の電源スイ 
ッチをお切りください。 

8) このカセットはスーパーファミコン専用です。ファミリーコン 
ピュータでは使用できません。 

9) スーパーファミコンをプロジェクションテレビ*に接続すると 
残像現象（画面ヤケ）が生ずるため、接続しないでください。 

(* スクリーン投影方式のテレビ） 
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キミの冒険は、ドラッケンー族が支配する 
島で、8つの涙をさがすことです0 
まず、ゲームがはじまるとホドケン王子の 
城が見えます。 

城の中ではモンスターたちが、 

おそって杏ますが、 

がんばってホドケン王子に会5ことです。 
ドラッケンー族は今、 

たがいに争いながら、おそろしい作戦を 
進めています。 

しかし、キミが8つの涙を集めたとき、 
悪のたくらみはおわり、 

人間の世界もすくわれることでしよう0 





たして、日つの涙と_ 

ドラッケンー族は何をたくらんでいるので 
しよ5か。 

キミの冒険が進むほどに、いくつもの謎が 
とけてゆきます。 

ときには、美しい星空をながめて、 

勇者たちを休ませることもたいせつですよ。 
それでは、ドラッケンの世界へ 
冒険の旅に出かけましよ5。 







■コント□ーラーの使い方 


#=キャラクターが出ていないとき 

#=キャラクターが出ているとき 
#=アイコン、キャラクターシート使用時 


十字キー 

• 3 □スクロールで移動します。※1 

•アクティブキャラクターを移動します。 
•カーソルを移動します。 


L / R ボタン 



•キヤラクターを画面に出し入れします。 
•戦闘時に敵から逃げます。 



SELECT ボタン 

I マップ画面を表示します。 
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START ボタン 

•マップ画面を表示します。 









(キヤラクターが出ていない時) 


(キャラクターが出ている時) 



アイコン使用時には 
キヤラクターが画面に出ます。 


丫ボタン アイコン.ゾーン 

•動かしたいキャラクターを選択します。 



X ボタン 

參育ランプ、赤ランプ 
を切り換えます。※2 


A ボタン 

•アイコンゾーンの操作に切り 
換えます。 

•コマンドを決定します。 


巳ボタン•各入力をキャンセルします。 


3□スクロールで移動するときは、 L * R ボタンで 
キャラクタ—が出ていない状態にします。 

※2 ダンジョンの中で移動するとさ 

1) —人だけを動かす場合、 X ポタンで青ランプにして、 

丫ボタンでキャラクターのランプを点灯します。 

2 ) 四人を動かす場合、 X ボタンで赤ランプにして、丫 
ボタンでリーダーにしたいキャラクターのランプを 
点灯します。リーダーといっしよに全員が移動します。 
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壮大なファンタジーワールドに出会う、 
ドラツケンの冒険が今、はじまります。 
スーパーファミコンのスイツチを入れ 
たときから、あなたは数十万年の時を 
こえて、人類を滅亡から救ろために旅 
立つのです。 






■ゲームのはじめ方 


スーパーファミコンに、「ドラッケン」の力一トリッジ 
をセットして、スイッチを入れるとタイトル画面にな 
ります。ドラゴンの炎によって石の板にあらすじが出 
たあと、ファイルを選んで、ゲームを始めます。 


( l)FILE SELECT ファイルの選び方 


いずれかのファイルを選んで、 A ボタンをおします。 
w NEW " の表示がないファイルには前のゲームがセー 
ブされています。 







(2) 初めてゲームをするとき 


'' NEW 〃がついた FILE を選ぶと、つぎに画面になり 
ます。いずれかに♦を合わせて A ボタンで決定します。 


% iCFILC/tC 
J/IME STfl 


—あらかじめ設定された 




パーテイではじめます。 
-才 U ジナルのパーテイ 
をつくります。 


(「キヤラクターさくせい」はあとでご説明します^ >15 P ) 

(3) 前のゲームの続きをするとき 


'' NEW " の表示がないファイルを選びます。 

つぎに 、 GAME START を選ぶと前のゲームの 
続きがはじまります。 


GAME START 
NEW GAME 


前の ゲームの 続吉をする 
新しく ゲームを はじめる 


(4) セーブしているゲームをやりなおすとき 


'' NEW 〃の表示がないファイルで 、 NEW GAME 
を 選び、 ゲームを 進行させてセーブすると、前にセー 
ブした内容が消えます。 

ゲームをはじめから、やりなおしたいときに行ないま 
す。いちど消すと、前のゲームの続きができなくなる 
ので、よく注意してください。 


(5) ゲームをやめるとき 


アイコンのセーブで、ゲームの現在の状態を保存して 
から、スーパーファミコン本体の電源を切ります。 








アマソンスカウトマジシヤンプリーステス 
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■キャラク ターの 設定 

タイトル画面で、「キャラクターさくせ 
し、」を選ぶと、あなただけのキヤラク 
ターを設定することができます。 


ファイタースカウトマジシヤンプリースト 



MAN 


WOMAN 


〇夕 
う I 

よメ 
しラ0 
、まパす 
てしらま 
0発か吉 
作出業で 
をで職が 
Iんてと 
夕組しこ 
クをそる 
ラム、す 
ャー前定 
キチ名設 
ののやに 
けル別由 
だナ性自 
たジので 
な U 女ま 
あ才男一 













□ 2. クラス(職業)を決める 


つぎのクラスの中から選び、►を合わせて A ボタンを 
押します。 

クラスによって、キャラクターの特性が決まります。 


货ファイター(男)/アマゾン(女） 

もっとも攻撃力が高く、体力もあ 
る、たくましい戦士です。 


I スカウト 


すばやい行動がとくいです。魔法 
を使ラこともできます。 


參マジシヤン 


攻撃の魔法をはじめ、あらゆる魔 
法で、冒険の旅に活躍します。 


I プリースト（男)/プリーステス(女） 

回復の魔法がとくいですが、体力 
がよわいので気をつけてください。 


1 CLrtSS ’ 


► フ 1 •ィ ，- 

(FIGHTER) 1 

1 : 

CSCOUT) 1 

(MRGICIRN) j 


CPRICSTI j 
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※インフォメーション 功 33 P 













□ 5. 設定を確認する 


この設定でよければ丫 ES 、 やりなおしたいときは 
N 0を選んでください。 


A ボタン ： YES 
巳ボタン ： NO 


NO の場合は3回まで、やりなおすことができます。 




HRX-HP : 
I MAX-HP : 


! 切め：12 5 14 

|ち US :15 _うんせい:14 1 

iltetfi 

SUB KODEZ 911 


□ 6. 次のキヤラクターを作る 


これまでの〗〜 5. をく 0かえして、4人の勇者を 
作ってください。 

ただし、どのクラスも一人ずつです。おなじクラス 
の勇者を何人もつくことができません。 


□ 7. ゲームをはじめる 


4人のキャラクターをつ< つたら、さあ、冒険のは 
じまりです。 


A ボタン：ゲームがはじま0ます 
巳ボタン：はじめから、やりなおします 
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躁^ 


画®の說明 



武器と魔法ゾーン 


アクション•ゾーン 


キャラクター•ゾーン 


1 
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神秘に出会ぃ、 

感動を体驗する、冒険の旅 0 

画面には、いくつかのゾーンがあります。 
それそれゲームの進行状況や、キヤラク 
ターの状態を知ることがでさます。 
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■キヤラクター • ソーン 

キャラクタ—に関する情報を、ここで確認してください。 


キャラクターが着ている服、装 
備している武器などがひとめで 
わかります。 

キャラクターの HP (ヒットポ 
イント）は、数字で表示します。 
戦闘でダメージをろけると HP 
は減りますが、キャラクターが 
出ているときは時間と共に回復 
します。ただし、0になると、 
そのキャラクターは死んでしま 
います。 


(3) 赤いライトがついているとき、その 
キャラクターは「リーダー」です。 
※リーダー ^> g 7 P 

(4) 青いライトがついているとぎ、その 
キャラクタ— は、 「アクティブキャラ 
クターです。 

※アクティブキャラクター #27 P 

















■アクション • ゾーン 

ゲーム中におきることを、ここで見ることができます。 
移動のシーンや、建物の中など、ドラッケンの美しい 
3 □グラフィックが、リアルタイムで表示されます。 


たえると、黄色の矢印が出て、 
ランプのところに敵にあたえた 
ダメージの 数が表示されます。 


L ( B ) 戦闘のとき敵からダメージをう 
けると、ランプのところに敵か 
ら5けたダメージの数が表示さ 
れます。 
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■武器と魔法ゾーン 


キャラクターが攻撃するときに、武器あるいは魔法の 
どちらを使用しているか表示します。 

どちらかを選ぶには、アイコンを使います。 


キャラクターのマジックポイントは、時間がたつと回 
復します。 

ただし、0になると、そのキャラクターは魔法が使え 
なくなります。マジックポイントが低くなると、使え 
ない魔法があります。 













■アイコン • ゾーン 

ゲームを進めるための9つのコマンドを、アイコンで 
表示しています。 


※コマンドの説明 


#29P 


祕 











移動する 


24時間リアルタ仏、 

きみの道は、太陽や星が知ってぃる。 

移動には、「キャラクターが出ていないと吉」と 
「キャラクターが出ているとさ」の2通 D があ！9 
ます。移動するとさはマップで、現在位置をチェ 
ックしましよ5。 

■キャラクターが出ていないとき 

キャラクターの目で見える世界が、「アクションゾー 
ン」に表示されます。あなたが進みたい方向へ十字ボ 
タンを押すと、360°にわたって自由に進んでいくこと 
がで吉ます。 

これは、屋外のフィールドを移動するときだけです0 
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■リーダー 

キャラクターゾーンで、赤いランプがついているの 
が「リーダー」です。ダンジョンの中では、リーダー 
を移動するあとを全員がついてゆぎます。 

Xボタンで赤ランプにして、丫ボタンでリーダーに 
したいキャラクターのランプを点灯させます。 


■アクティブキャラクター 

キャラクターゾーンで青ランプがついているのが 
「アクティブキャラクター」です。ダンジョンの中 
では、このキャラクターだけを単独で移動させたり、 
アイコンで命令することができます。 

Xボタンで青ランプにして、丫ボタンでアクティブ 
にしたいキャラクターのランプを点灯させます。 












■フツプ画面 

マップ画面は、パーティがいる場所がひとめで確認 
でぎます。 

SELECT ボタンをおすとマップ画面にかわり、 
パーティの位置が、赤いマークで表示されます。 



画面の右上にあるコンパスで進みたい方向をたしか 
めて、目的の場所にむかってください。 

建物やダンジョンの位置も、マップ画面で確認する 
といいでしよう。 
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旁気と知恵て 
「アイコン」を使いこなせ。 


『アイコン • ゾーン』にある g つのアイコンは、 
キヤラクターの行動や、ゲームの保存などを行 
5コマンド命令を絵にしたものです。 

キヤラクターが出ているとさ、 A ボタンを押して 
义のカーソルでコマンド命令を選んでください。 
アイコンはいつでも使えて、戦闘時も一時停止に 
なります。 





A 

勢 



話す 

コントローラー 

1 



戦ラ 

押す 

m 


_ 


出る 


セーブ 


「アイコン •ゾーン」 























■キャラクターシートを見る 


武器の装備をはじめ、アイテムや魔法をつかつ 
たり、各キャラクターの強さなどの情報を見る 
ことができます。 


►ア-ブ- 
W 亍ィア 
7-UC/ 


EXIT 


籲キヤラクターシート！.（全員） 

まず、最初に全員の状態をこのシートで見ます。 

LV レベル/経験をつむと上がり、 HP や MP の 

最大値が上がります。 

戦闘でダメージを5けると、つぎの表示をします。 

し / HP がなくなって死んだとき。 

どく/毒におかされたとき。 HP がへりつづ 
けるのでそのままでは死んでしまい 
ます。 

まひ/敵の魔法でカラダがしびれて動けな 
いとき。 HP がへりつづけます。しば 
らくすると回復しますが。 HP が残り 
少ないと死ぬことがあります。 


HP ヒットポイントです。敵の攻撃をラけて少な 

くなり、0になると死んでしまいます。 

キヤラクタ—が出ているときは、ゆっくりと 
回復します。 

MP マジックポイントです。魔法を使ラと少なく 
なります。 

キヤラクターが出ているときは、ゆっくりと 
回復します。 

ジェム宝石をあつめるたびに、青いマークがついて 
ゆさます。 
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(2) アイテム 

つか5 . アイテムを使ったり、つえ、ゆ 

びわを身につけます。いちど身 
につけたアイテムも、他のもの 
につけかえることがでぎます。 

わたす……•…ぶき • ぼラぐの場合とおなじです。 
すてる…… : 




















(3) インフオメーシヨン 


kyi じ ;\ ティ フ ね? テス , i 

今 MRX^ 

1 HRX-I 

* 

1ち L2 

AP - 36 1 

HP : 30 0 笼次 : 15 | 

43 3£vW5K = 17 ^ 

12 如 f5 さ : 14 < 

15 うんせい ： 1 a J 


各キャラクターの能力を表示します。 


EXP 


経験値/敵を倒すと、この経験値 
がふえてレベルが上がります。 


つよさ 


敵にあたえるダメージの強さです。 
レベルアツプのほか武器を装備すると 
上がります。 


ちのう 
ちしき 
ぼ5ぎよ 


攻撃系マジックの成功率です。 
防御系マジックの成功率です。 


敵の攻撃から身をまもる力です。 
レベルアツプのほか防具を装備すると 
上がります。 


たいかく 
すばやさ 
うんせい 
コイン 


武器や魔法を使ったときの破壊力です。 
攻撃の成功率です。 

敵から逃げられる確率です。 


パーティ全員で持っているジェイド 
通貨です。敵を倒すと手に入りますが、 
コインを持っていない敵もいます。 
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(4) マジック 


使いたい魔法を ► で選びます。 

戦闘のときに仲間のダメージを回復したり、 
ダンジョンの扉をあけるときに使います。 
このコマンドでは、敵を攻撃する魔法は使え 
ません。戦闘のときに使ラ魔法は、アイコン 
の「戦ラ」で選んでください。 


MRGIC ( つうしょう - 时う J 


ライト 
テレボ-卜 


«1_カギのかかった部屋を魔法であける 
アイコンで「キャラクターシートを見る」に 
してキャラクターを選びます。 

「マジック」に►を合わせて、「アンロッ 
ク J を選びます。 

• 2. 仲間のダメージを魔法で回復する 
アイコンで「キャラクターシートを見る」に 
してキャラクターを選びます。 

「マジック」 に►を合わせて、 「ヒール」 を 
選び、つぎに回復させたい仲間を選びます。 

• 3. 攻撃の魔法を使5 

※戦ラ #37 P 

キャラクターのレベルが上がると、新しい魔法 

をおぼえていきます。 

クラス（職業）によって、おぼえる魔法がちが 

ラので、誰がどの魔法を使5か、しっかりチェ 

ツクしましよラ。 
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mm 


Q 


■押す 


エレメントシンボルにふれたり、しかけスイツチな 
どを動かします。 


M 

い‘ 

BI 




■見る 


いろいろなモノを調べたり、絵や書物を読みます。 


■出る 


どの部屋にいても、外に出ることができます。 


國 ■セーブ 


ゲームの現在の状態を、保存することがで芒ます。 
戦闘シーンとダンジョンの中以外なら、いつでもセ 
ープで吉ます。 



1 
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迫力ぃっぱぃ、 

3 D 画面に敵があばれる％ 

いきなり敵があらわれても、 

戦闘はオートバトルですから、 

キャラクターはすばやく戦いをはじめます。 
ここではドラッケンのより効果的な戦闘方法に 
ついて、わかりやすくドキユメント風に 
こ説明します。 

勇者たちよ、まず戦いの用意である！ 

ドラッケンの島は、いつ、どこで、敵に出会ろかもし 
れない。勇者たるもの、しっかり武器や防具の装備を 
しておくことだ。 

武器がとくいなキャラクター、魔法がとくいなキャラ 
クターなど、戦い方をしっかり決めておくこともたい 
せつである。それでは、戦闘についてのチェックボイ 
ントをいっておころ。 

• 武器や防具を装備しているか 
• 武器を使ろか、魔法を使ラか 
• 戦闘中は、ど5やって戦ラか 

さあ、それでは説明である0おぉ、突然「スコーピオン」 
があらわれたそ！ 

勇者と共に戦いながら、キミに 
戦い方をさずけよラ。 



















■戦い方 1. 


••武器や防具を装備しているか 


ダガ-をふるえ、バックラ-をかまえるんだッ！ 

キヤラクターゾーンを見たまえ。勇者たちは、しっかり 
装備をしているか！ 

アイコンで「キヤラクターを見る」を選ぶんだ。そして 
「ぶき•ぼラぐ」のところで、じっくり装備を確認しよ 
5。戦闘中でも一時停止になるから、安心したまえ。 
よしッ、みごとに敵をたおしたそ。 


_ 



■戦い方 2.. 武器を使ろか、魔法を使ラか 

とくいの戦法で、強いモンスタ-を倒すのだ! 

マジシヤンやプリーストはレベルが上がるたびに、 
魔法も強力になるのだ。そこで戦闘のときは、とく 
いの魔法を使えば、戦いはぐっと有利になるのだ。 
ここでは、アイコンモードの「戦う」を使うのだ。 
画面は一時停止になるからじっくり考えて選ぼラ。 


「戦 5 j のアイコンの使い方 

(1) ^のカーソルを「戦う」に合わせます。 

(2) キャラクターを選びます。 

(3) つぎのいずれかを選びます。 

►つかわない（ぶきをかまえる） 

► MAGIC (こうげき_まほう） 

► MAGIC (ぼろぎよ • まほう） 

►ぼろぎよ 

(4) MAG I C を選んだ場合は、魔法の種類を 
選びます。 

このよ5に操作方法はかんたんだが、戦い方にはつぎ 
のようなタイプがあるそ。ぜひ、参考にしてほしい。 









•攻撃メインの戦い方 

とにかく全員でガンガン戦ってしまろやり方だ。 
弱い敵ならいっきに倒してしまうが、勝負が長くな 
ると、ダメージを5ける戦法なのだ。 


( ふき1 
( ふき大ふ I 
(ファイア-寒-ル1 S 

【ファイア m C 183 # ) 


_防御メインの戦い方 

弱った仲間を守りながら戦ラ、かたい戦法だ。 
装備が少ないときにも、おすすめしよろ。 


(功 

C 站找味好 
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•攻撃+防御をミックスした戦い方 

強力な敵にたちむかろ、パワフルな戦法だ。 
キャラクターのとくい技をいかして、巨大モンスタ 
一をやっつけよろ。 
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■戦い方 3.. 戦闘中は、ど5やって戦5か 

勇者はキミだッ、仲間と-緒にファ仆せよ！ 


すばやい判断と、アイコンの操作で、つねに勇者た 
ちを最高のコンディシヨンにすること。これが勝つ 
ためのポイントなのだ。それでは、フィールドを進 
みながら、実戦してみよラ。 


>1. フィールドの戦い 


rttefe 


さっそくスコーピオンの登場だ丨ほら、 

スカウトが「どく」におかされてしまった。 




いそいでプリーストのマジックの「キュアー」で 

なおそ5。 



※マジック ^>34 P 











2. フイールドの戦い 



ぶきみな声でウォーリアが出たそ。まずい！、まだ 
弱いプリーストのバックラーが使えなくなった。 
あわてないで、アイコンで「ぶき•ぼ5ぐ j にする。 



ほかのキャラクターのバックラーを「わたす」にし 
て、プリーストに0そして「そうび J だ。 



※ぶき•ぼうぐ =^31 P 
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暗い地下室を「たいまつ」でてらすと、ドワーフ 
がいたそ。ちょっと待った！戦闘の前に「マジッ 
ク」で、傷ついたプリーストを「ヒール」で回復 
しておこ5。 




ろわお！ファイターが死んでしまつた。 































































■センター • オブ•アイランド 

ドラッケンの島の中央にある、聖なる地です。宝石の 
よラに輝く、この場所へ。勇者たちは、いつか入るこ 
とがで杏るでしよ5か。 

■十字架の墓標 

かつて戦いに倒れた者たちの墓です。5かつに近づか 
ないよ5にと、旅の老人はいうのですが . 。 


■さすらいの商人 

敵を倒して手に入れたコインで、より強力な武器やア 
イテムを買いましよ5。さすらいの商人は、旅の途中 
で会えます。 

•ぶきをかうアイテムをかう 
•ぶきをラるアイテムをうる 
參ぶきをみるアイテムをみる 
いずれかを►で選んで、武器を買ってキャラクターに 
持たせたり、いらないものを売ることもできます。 



■そのほか 

宿屋、ジプシーのテント、氷の家など、さまざまな出 
合いがあなたを待っているでしよう。 
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I 險のアドバイス 


旁者におくる言葉 

初めての冒険で、あなたは道に迷ったり、逃 
けだしたくなることもあるでしよ5。 

しかし勇気と知恵をふりしぼって、この世界を 
滅亡から救ってくださることを祈っています。 


□あの城が、冒険の第一歩だ/ 

ゲームがはじまると、草原のむこ5に何か見えます。あ 
れこそドラッケンー族のホドケン王子の城です。 

まず、彼にあラことが冒険の第一歩なのです。しかし、 
パーテイはまだレベルが低いので、気をつけてください。 

□勇者たちよ、道をすすめ/ 

冒険の基本は道にそって進むことです。島の地形をおぼ 
えたり、情報をあつめたり、冒険に役立つことがあります。 










□マップ画面をチェック/ 

移動のときは、マップ画面でパーテイがいる場所や、進 
行方向をチェックしましよう。 

□武器や防具はいつでもチェック/ 

キャラクターゾーンをよく見て、武器や防具の装備をた 
しかめましよ5。とくに防御力のよわいキヤラクターは、 
防具をわすれずに装備することです。 


□キヤラクターをそだてよろ/ 

ゲームのはじめは、とにかくレベルアップがたいせつ。 
遠くに行くことよりも、近くの敵を倒して経験をつんで、 
新しい武器や防具を手に入れましよラ。 

□謎の老人が、キミを待っている/ 

彼はあなたの旅に役立つ、いろいろな話を聞かせてくれ 
ることでしよう。 

□こまめにセーブしよラ/ 

い吉なりパーテイが全滅/そんなときも、セーブをして 
おくと安心です。ダンジョンに入る前、そしてフイール 
ドを移動しているときも、こまめにセーブしましよ5。 










武器•防異⑴ 
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アーマー 


〇レザー 

〇レザープレー ト 
〇ライトクイラス 
〇ミドルクイラス 


〇シャヅ 
〇ジャケット 
〇メイルコート 


バックラ 

〇八ツ クラ 
〇 ライトバックラー 
〇ミツ ドバックラー 


アーマー亜種 


52 








武器•防異 ( n ) 


ローブ 


〇 ライト ローブ 


〇 ミドル ローブ 


〇 ヘビーローブ 


グリーブ 


〇 ライトグリーブ 


〇ミドルグリーブ 


〇 ヘビーグリーブ 
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アイテムの書 





I たいまつ 


- - 


暗い部屋で使ろと、明るくな P ます c 


，參カギ カギのかかった扉をあけます。 


籲ビン （ HP ) x 7 
•ビン （ MP ) X 7 
•からビン 
•いのちのかけら 


HP を回復する薬が7回分入っています。 
MP を回復する薬が7回分入っています。 
薬を使ったあとのビンです。 

魔力を秘めた復活の石です。 
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魔法の書 





ヒール 


ヒットポイントを少し 
回復します。 


ファイアー 

ボール 


火の玉を投げつけます。 


シースルー 


姿を消します。 


キュアー 


毒の治療をします。 


ライト 


明るくします。 


パヮ- 


強さをアップします0 


デイフェンス 


防御力をアップします。 


ヒールメジャー 


ヒットポイントを大ぎく 
回復します。 


_扉のカギをと$ます。 
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